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David D’Almeida
Étudiant en informatique à l’IUT de Clermont-Ferrand, aimant résoudre des 
problèmes logiques, minutieux et ayant un attrait pour le design.
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DEvelopPeur

Expériences Professionnelles 03

05.2023  -  01.2025

Pilboard - Développeur Full Stack - Stage


 Développement d'interfaces utilisateur interactives 
avec React pour le site web Pilboard

 Création d'API robustes en utilisant Node.js pour 
garantir des fonctionnalités efficaces

 Intégration de fonctionnalités avancées, y compris des 
systèmes de gestion de contenu et les interfaces 
utilisateur dynamiques.

06.2022  -  09.2022

Acta - Chargé d'Assistance H/F
 Porter assistance aux personnes immobilisées sur la 

rout
 Organiser et coordonner des prestations d'assistance 

les plus adaptée
 Rechercher de nouvelles fonctionnalités pour l'outil 

informatiqu
 Aider à la planification et à la gestion d'équipe en 

veillant à la bonne transmission des informations 
dans les différents services

Education 04

2021 - 2025

(BUT) Bachelor universitaire de technologie en 
Informatique | Aubière, France 

2017 - 2020

Lycée - La Martinière Monplaisir | Lyon France 

Baccalauréat /  Physique , mathématiques et 

mathématiques experte

01

02

MEs Réalisations

Skills

Une application d'organisation de la vie étudiante basée 
sur la recommandation d'événements, permettant aux 
utilisateurs de visualiser leur emploi du temps et 
d'organiser des révisions communes en fonction de leur 
disponibilité.

Stormy

Ionic, Node JS, Express JS, Git, Angular, Socket.io, 
Figma.

Un réseau social destiné aux appareils mobiles Android et 
iOS, axé sur la musique, qui utilise le système de swipe et 
de géolocalisation de Tinder et exploite l'API de Spotify.

React Native, Node JS, Express JS, Redux, MongoDb, Git,

Figma, Docker.

Une application mobile permettant de saisir les scores de 
bowling pendant une partie avec possibilité d'obtenir des 
statistiques (points moyens, classement, etc.) et partage.

Flutter, Quarkus, Panache, Java, Git, Figma, Docker.

Flad

Bowl’in

Viki
Une application permettant aux différents utilisateurs de 
créer une galerie d'éléments Master Details provenant du 
jeu vidéo VALORANT en utilisant l'API du jeu.

C, Pro-C, Shell (bash), Java, FXML, PHP7, Typescript / 
Javascript / JQuery, CSS, HTML5, PL/pgSQL, C# / .NET + 
XAML / WPF, C++, Ruby, Typescript, Android,Python, 
Swift iOS, Flutter, Ionic, Angular, Quarkus, Node JS, 
React Native

C#, XAML, WPF, .NET, Github, Figma, json.

TheD57

https://davidDalmeida.FR/

https://www.linkedin.com/in/david-d’almeida-b93bbb213
mailto:david.dalmeida02@yahoo.com
https://codefirst.iut.uca.fr/git/FLAD_Dev/FLAD
https://github.com/TheD57/Bowl-In
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